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    Neu: „Technik für Jugendliche. Faszination Games“ 

                    Zweitägiges Event für 13 bis 16 Jährige, Eltern und Lehrer  

 

Hamburg,  8. März – „Warum sitzt Du die ganze Zeit vor dem Computer?“ „Was spielst 

Du da überhaupt?“ „ Ist das eigentlich für Dein Alter gedacht?“ Solche oder ähnliche 

Fragen hören Jugendliche bestimmt öfter, Eltern stellen diese Fragen meistens aus 

Verunsicherung. Die neue Veranstaltungsreihe „Technik für Jugendliche. Faszination 

Games“ an der HAW Hamburg möchte deshalb eine Brücke zwischen den beiden 

Welten schlagen. Experten aus der Games-Branche und Professoren erklären den 

Jugendlichen, wie Spiele entstehen, welche Technik dahinter steckt, wie Spiele-

Charaktere und reine Mädchenspiele entstehen, wie der Jugendschutz greift und 

welche Berufs- und Studienmöglichkeiten im Bereich Games bestehen. Eltern und 

Lehrer sollen zudem an die Spiele-Welt herangeführt werden und diese mit eigenen 

Augen und Händen unter sachkundiger Anleitung besser kennenlernen. Am 23. April 

findet ab 17 Uhr ein Abend der Spiele mit Vorträgen, Laborrundgängen und einer 

Messe statt, am 24. April ein Tag der Workshops und Vorträge nur für die 

Jugendlichen. Die Karten können ab dem 9. März über das Internet (www.faszination-

fuer-technik.de ) bestellt werden.   

 

Am Freitag, den 23. April heißt es: Vorhang auf für die schillernde Welt der Spiele. 

Laborrundgänge zeigen den Produktionsprozess von Spielen und veranschaulichen deren 

technischen Hintergrund. In Vorträgen werden Themen wie Jugendschutz, was heißt 

eigentlich virtuell und welche Spieletypen gibt es, behandelt. Unternehmen der Games-

Branche erläutern auf einer Messe die späteren Tätigkeitsfelder und den Bedarf an 

qualifiziertem Personal. Daneben können Jugendliche und auch Erwachsene unter Anleitung 

verschiedene Spiele ausprobieren. Am Sonnabend, den 24. April stehen mehrere 

Workshops für 13 bis 16 jährige Jugendliche auf dem Programm. Es werden Themen aus 

vom Vortag in kleinen Gruppen vertieft und neue Inhalte wie „Wie kommt der Mensch in den 

Computer (Animation und Charakter)“ oder „Wie entsteht eine Landschaft/Welt“ neu mit 

aufgenommen. 

                    



Axel Gedaschko, Senator der Behörde für Wirtschaft und Arbeit : „Hamburg hat sich mit 

seinen 190 Unternehmen und rund 1.700 Beschäftigten der Games-Branche national wie 

auch international den Ruf einer echten „Gamecity“ erarbeitet. Wie in anderen technischen 

Bereichen fehlen aber auch in dieser noch jungen Berufssparte schon jetzt geeignete 

Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter. Um mittel- und langfristig Nachwuchs zu sichern, ist diese 

neue Veranstaltung im Rahmen der bereits etablierten Faszinationsreihen ein wichtiger 

Schritt in die richtige Richtung. Ganz entscheidend ist es hierbei, auch den Eltern und 

Lehrern die Welt der Jugendlichen nahe zu bringen und die relevanten Berufsfelder 

aufzuzeigen.“  

 

Prof. Dr. Michael Stawicki, Präsident der HAW Hamburg: „Warum nicht das ernst nehmen, 

was Jugendliche am liebsten tun. Warum sie nicht da abholen, wo sie sich am meisten 

aufhalten? An der HAW Hamburg lernen Jugendliche im neuen Nachwuchs-Segment 

„Faszination Games“ den interdisziplinären wie kreativen Ansatz zwischen Informatik und 

Design für technische Berufsfelder kennen. Gleichzeitig werden sie für die Studiengänge an 

der HAW Hamburg sensibilisiert.“ 

 

Die Veranstaltungen finden am 23. April ab 17 Uhr und 24. April  ab 14 Uhr an der HAW 
Hamburg, Eingang Stiftstraße statt.  
Die Karten am 23. April kosten 5 Euro, die einzelnen Workshops und Vorträge am 24. April 
jeweils 2,50 Euro.  Weitere Informationen und Anmeldung unter www.faszination-fuer-
technik.de 
 
Das Plakat entstand im Rahmen eines Wettbewerbes unter Studierenden des 
Kommunikationsdesigns an der HAW Hamburg. Siegerin wurde Jutta Regenhardt. 
 
Über Technik für Jugendliche. Faszination Games 
Die Behörde für Wirtschaft und Arbeit und die HAW Hamburg haben das erfolgreiche Konzept der 
Vorlesungsreihen „Technik für Kinder. Faszination Fliegen“ und „Faszination Schiff“ weiterentwickelt 
und bieten eine neue Veranstaltungsreihe „Technik für Jugendliche. Faszination Games“ an. 
Unterstützt wird die Veranstaltung von gamecity : Hamburg. Weitere Teilnehmer sind die Games 
Unternehmen Bigpoint, InnoGames, Daedalic, Fishlabs und die animation-school- hamburg. 

 

Die Veranstaltungen auf einen Blick: 

Freitag,    23. April 2010:     „Spiele mit Vorträgen, Laborrundgängen und Messe  

Samstag, 24. April 2010:    „Tag der Workshops und Vorträge“ 
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